


• Sintesi Sottrattiva e Filtri:
• Concetti di sintesi sottrattiva e utilizzo di filtri.
• Implementazione pratica di filtri.

Filtri
• Approfondimento sui Filtri:

• Utilizzo avanzato dei filtri nella sintesi sonora.
• Applicazioni pratiche nella modellazione del suono.

Il MIDI 
• Il MIDI:

• Fondamenti del protocollo MIDI e messaggi MIDI.
• Esercitazioni pratiche di programmazione MIDI.

Linee di Ritardo ed Effetti

• Linee di Ritardo:
• Concetti di base e applicazioni nella produzione musicale.
• Delay tipologie e utilizzo 

• Effetti basati sulle Linee di Ritardo:
• Approfondimento su riverbero, chorus, flanger, etc.
•

Riverberi
• Riverberi:

• Principi di funzionamento e creazione di spazi sonori virtuali.
•

Videoscrittura
• Impostare la partitura su musescore:

• Principi di funzionamento dei programmi per la videoscrittura.

Elaborazione delle Dinamiche e Dettagli sulla Dinamica

• Elaborazione delle Dinamiche:
• Compressione audio e concetti correlati.
• Esercitazioni sull'uso di compressori.

• Dettagli sulla Dinamica:
• Tecniche avanzate di modulazione dinamica.
• Applicazioni creative nella produzione musicale.

Distorsioni e Risonatori e altri effetti

• Distorsioni:
• Tipi di distorsione e applicazioni pratiche.
• Creazione di effetti di distorsione personalizzati.

• Risonatori:
• Concetti di base e applicazioni nella sintesi sonora.
• Esempi pratici di applicazioni dei risonatori.



ESAME

Progetto Pratico - Campionare e Creare un Montaggio
• Creazione di un montaggio audio di 2 minuti.
• Applicazione delle tecniche apprese durante il corso.

Discussione orale del progetto realizzato con interrogazione sugli argomenti svolti durante il corso
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