


•
• Integrazione con Strumenti Tradizionali:

• Approccio all'integrazione di strumenti tradizionali con quelli digitali.
• Sperimentazione con combinazioni ibride di suoni.
•

Esame Finale e Conclusioni:

Progetto Pratico di Orchestrazione e Sequencing:
• Creazione di una sonorizzazione video con musica originale orchestrate e a arrangiata sul 

software. Presentazione e discussione del progetto in classe.
• Valutazione basata su progetti pratici, presentazioni e partecipazione in classe.
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